EDELWEISS TROPHY
JUNIOR FOOTBALL CUP

U11 (2004), U10 (2005)
Kispalyas labdaragas: 7 mezonyjatékos + 1 kapus

Jatékszabalyzat:

Verseny rendszere

Palyaméret: 60x40m
Jatékosok szdma: 7+1
Labdaméret: 4-es
Kapuk mérete: 5x2m
Jaték id6tartama: 2x 20 perc, 5 perc szlinet (ezalatt a jatékosok nem hagyhatjak el a jatékteret)
A les szabalyzat — les szabaly 1ép érvénybe az ellenfél kaputdl 10 méterre
Pontszamok:
1. Nyert meccs = 3 pont
2. Dontetlen meccs (egyenld) = 1 pont
3. Veszitett meccs = 0 pont

Kdvetelmények
Csoportkorok
A. Abban az esetben, ha 2 csapat egyenlé pontszamot ér el, a kdvetkez6 kritériumok 1épnek érvénybe:
1. Kozvetlen eredmény
2. Gélarany
3. Tobb szerzett gol
4. Kevesebb kapott gol
5. Fair-Play rangsorban
6. Sorshlzas
B. Abban az esetben, ha 3 csapat egyenlé pontszamot ér el, a kdvetkez6 kritériumok 1épnek érvénybe:
1. Egy olyan ranglistat nyitnak, amiben a 3 csapat egymas kozti eredményét veszik figyelembe
2. A 3 csapat gélaranyat veszik figyelembe
3. Tobb szerzett gél szama az egyenld pontszammal végzd csapatok kozott
4. Kevesebb kapott gol szama az egyenl6é pontszammal végzd csapatok kozott
5. Csoportbeli meccsek altalanos golaranya
6. Csoportbeli meccsekben szerzett tébb gol
7. Csoportbeli meccsekben kapott kevesebb gol
8. Fair-Play helyezés a csoportbeli meccsek utan
9. Sorshlzas
C. Abban az esetben, ha 3 csapat koziil csak ketté marad dontetlen helyzetben, az “A” kritérium szerint
donthet6 el a mérkdzés.

Kiesési szakasz

A. Abban az esetben, ha a meccs a kiesési szakaszban dontetleniil végzddik, 3 biintet6 rugas jar
mindegyik csapat szamaéra.

B. Ha a meccs végén az eredmény egyenld, akkor 9 méterr6l addig rag mindkét csapat biintetoket,
amig eld6l ki a nyertes. Mindenki, aki a jatéklistan szerepel, righat 9-est (biintet6t) még abban az
esetben is, ha nem lépett palyara a meccs folyaman.

C. A biintet6 ragasok alatt, az 6sszes jatékos, aki a listan szerepel, a palya kdzepén talalhat6 kéron fog
allni, a csapat illetékesei és szurkoldi pedig a palya szélén.

A cserelehet6ség korlatlan, ahogyan a kézilabdaban.



Részvételi lap
A jaték megkezdése el6tt, minden csapatnak le kell adnia egy részvételi lapot, amin szerepelnek az
adott csapat jatékosainak az adatai, és egy tablazatot, ahova a bir6 a szabalysértéseket jegyezheti.

Felszerelés
A jatékosok szammal jel6lt trikot kell hogy viseljenek, a csapatuknak megfeleld szinben. Ezek a
szamok szerepelni fognak majd a részvételi lapon, a jatékos neve mellett.

Jatékpélya

A palyat természetes fii boritja. A jatékosoknak tilos az aluminium szegecses cip6 viselete a szintetikus
palyan és a természetes palyan egyarant. A szervezok a mlianyag vagy a gumibol késziilt szegecses
cipoket ajanljak a jatékosok szamara.

Kirugas
Amikor a labda a kapu iranyaban, a jatékvonalon kimegy, az ellenfél csapat egyik tagja hozza vissza és
ugyancsak az ellenfél kapusa fogja kézzel visszadobni a labdat.

Bedobas a palya széléral
A palya szélérdl valo bedobast a jatékosok a keziikkel fogjak végrehajtani.

Les
A jatékos leshelyzetben van, ha kdzelebb van az ellenfél kapu vonaldhoz, mint a labda és az utols6
elétti ellenfél jatékos, azzal a feltétellel, hogy a palyan levé Les-vonal utan legyen.

Az a jatékos nincs les helyzetben, amelyik egy vonalban van az utolsé elétti ellenfél jatékossal.
Egy vonal lesz huzva 10 méterre mindkét kaputdl, pArhuzamosan az alapvonallal, amelyt6l kezdve
érvényesil a les-szabaly.

Oldal bedobas
A bedobast kézzel végzik el a jatékosok.
Nem szabad kezd6ragasbol egyenesen golt ragni vagy bedobasbol egyenesen kapura ragni.

Pontossag

A csapatoknak készen kell lenniik a jatszma el6tt 15 perccel. Abban az esetben, ha a megbeszélt
idépontban valamelyik csapat nincs jelen, 5 percen belil fel kell sorakozzanak a palyan, ellenkez6
esetben az adott csapat 0-3-ra veszithet.

Ne feledjétek, hogy az 5 perces sziinetek alatt, nem szabad elhagyni a jatékteret.

Buntetések-Normak

Biintet6lapok:

Az a jatékos, amelyik piros lapot kapott, felfiggesztve lesz egy fordul6t.
Az a jatékos, amelyik két sargalapot kapott, kovetkez6 forduldban jatszhat.
A biintet6 lapokat nem szamoljak Ossze.

Fair-Play rangsor:
Abban az esetben, ha egyenlék a pontszdmok a csapatok kozott, a negyedik kritérium a Fair-Play,
amiben minden biintetdlap negativ értéket kap:
1. sérga lap = 1 pont
2. két sarga lap utani felfliggesztés = 3 pont
3. piros lap = 6 pont
Az eredmény megitélése, csakis a hivatalos jatékszabaly betartdsa alapjan lehetséges.



Csapatok magatartasa:

Ha valamelyik csapat a jaték soran er6szakos magatartast tandsit (biro ellen, ellenfél csapattal
szembeni durvaskodas, stb.), automatikusan kiteszik a jatékbol. Mindegyik szabalysértésrdl hivatalos
jelentést adnak a sport federaciohoz, ahova a klub vagy a jatékos tartozik.

A csapatok feliigyel6 személyei felelnek a csapattagok viselkedéséért (biroval, csoporttarsakkal,
ellenféllel, néz6kozonséggel, szervezokkel).

A szervezok a kisérékkel egyiitt minden jatszma el6tt és utan ellendrzik az 61t6z0ket. Az 61t6zokben
vald berendezés rongalasaért teljes mértékben az adott csapat tagjai lesznek feleléségre vonva.

Birok
A bird teljes hatalommal rendelkezik, lefujhatja vagy felfiiggesztheti a jatszmat, ha negativ
visszajelzést kap valamelyik csapat részérol.

Fellebbezés
A fellebbezést és barmilyen panaszt irasban kell atadni a jatszma utan, legkésébb 10 perccel.

A rendez6k nem fogadnak el olyan panaszt vagy fellebbezést, ami a biré dontéset érinti.

Sziikséges iratok:

a. Jaték igazolvany

vagy

b. Utlevél

vagy

d. Szuletési bizonyitvany eredetiben

Abban az esetben, ha a fellebbezé nem mutat fel egy dokumentumot sem a felsoroltakbdl, a sajat
csapata 0-3-ra veszithet.

Hogy a fellebbezés legalis legyen, 25 Eurét kell befizetni a palyahivatalnal.

A fellebbezés helyben lesz megitélve.

Ezért kell, hogy az edz6knél vagy kiséroknél meglegyen minden sziikséges irat, ellenkez6 esetben a
fellebbezést elutasitjak.

Jatékprogram

A szervezd bizottsagnak jogaban all valtozasokat 1étrehozni, a csapatok felallitasaban és a palya
Orarendjében is.

Barmilyen valtozast a lehetd legrovidebb idén beliil atadnak az érintett csapatok szamara.

Biztositas

Minden kisérének fel kell mutatnia a csapattagok biztositasat (benti palyakra és a kintiekre is egyarant)
Ezt a turné f6 irodajaban kell leadni).

A szervez6k a turné alatt, nem vallalnak felelésséget semmiféle sérulésert vagy betegsegeért, ahogyan
nem vallalnak felelésséget elveszett vagy ellopott targyak esetében sem.

=Feltételek elfogadésa és tiszteletben tartasa

Az EDELWEISS JUNIOR FOOTBALL CUP 2015-re feliratkozott csapatok, elfogadjak a
szervezOk altal kiirt szabalyzatot és mindegyik csapat alairja, hogy kapott egy példanyt, amit
figyelembe fog venni.



